




Comment jouer :
Posez la cible au sol à une distance entre 1m50 et 4 mètres suivant
la difficulté souhaitée. 

Le premier joueur prend tous les anneaux et les lance les uns après les
autres en direction de la cible. Les points sont marqués lorsque l’anneau est
passé autour du bâtonnet. Les anneaux qui tombent à côté ne comptent pas
et ne sont pas rejoués. A la fin du tour, on compte les points du joueur pour
la manche. C’est ensuite au tour du joueur suivant.

Différents nombres de points sont indiqués à côté des bâtonnets. Lorsque
chaque joueur a lancé ses cinq anneaux, additionnez les points et notez
le score. Si un anneau de couleur atterrit sur un bâtonnet de la même co
leur, le nombre de points est doublé (par exemple, si vous lancez un anneau
rouge sur le bâtonnet rouge à 20 points, le score de ce lancer est 40). Seuls
les anneaux qui restent sur le bâtonnet sont comptés. Si un anneau heurte
un bâtonnet et atterrit à côté, il ne compte pas.

GAGNER LA PARTIE 
Le vainqueur est le joueur qui a marqué le plus haut score à la fin de la 
partie.

Variantes :
- Facile : on peut relancer les anneaux qui sont tombés à côté de la cible.
- Difficile : on ne peut jouer qu’avec la main gauche ou droite, on joue les 

yeux bandés, on se retourne avant de lancer l’anneau …




















